PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS
POWERPOINT INTERAKTIF PADA PEMBELAJARAN
TEMATIK BERMUATAN IPS SISWA KELAS IV
SDN 1 KADIPIRO BANTUL

SKRIPSI

0

[AQEDN]

AJENG ARVIANA INDAH LUFIASARI
2018015167

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN GURU SEKOLAH DASAR
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN
UNIVERSITAS SARJANAWIYATA TAMANSISWA

YOGYAKARTA
2022



PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS
POWERPOINT INTERAKTIF PADA PEMBELAJARAN
TEMATIK BERMUATAN IPS SISWA KELAS IV
SDN 1 KADIPIRO BANTUL

SKRIPSI

0

[AQEDN]

AJENG ARVIANA INDAH LUFIASARI
2018015167

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN GURU SEKOLAH DASAR
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN
UNIVERSITAS SARJANAWIYATA TAMANSISWA

YOGYAKARTA
2022



SURAT PERNYATAAN

Yang bertandatangan dibawah ini,

Nama : Ajeng Arviana Indah Lufiasari

NIM 12018015167

Jurusan : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Fakultas : Keguruan dan Ilmu Pendidikan

Judul Skripsi : Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Powerpoint

Interaktif Pada Pembelajaran Tematik Muatan IPS Siswa
Kelas IV SDN | Kadipiro Bantul

Dengan ini menyatakan bahwa hasil penulisan skripsi yang telah saya buat
ini merupakan hasil karya sendiri dan benar keasliannya. Semua kutipan dan bahan
rujukan yang digunakan dalam skripsi ini telah dicantumkan dalam daftar pustaka.
Apabila temyata dikemudian hari penulis skripsi ini merupakan hasil plagiat atau
penjiplakan terhadap karya orang lain, saya bersedia mempertanggungjawabkan
sekaligus bersedia menerima sanksi berdasarkan aturan tata tertib akademik di
UST. Demikian pernyataan ini saya buat dalam keadaan sadar dan tidak
dipaksakan.

Yogyakarta, 17 Juni 2022

Peneliti
3P
7
i J
: h“\ Y
::sgasuxgaoomns

Ajeng Arviana Indah Lufiasari
NIM. 2018015167




HALAMAN PENGAJUAN

SKRIPSI

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS
POWERPOINT INTERAKTIF PADA PEMBELAJARAN
TEMATIK BERMUATAN IPS SISWA KELAS IV
SDN 1 KADIPIRO BANTUL

Diajukan kepada Fakultas Keguruan dan limu Pendidikan
Universitas Sarjanawiyata Tamansiswa Yogyakarta
Untuk Memenuhi Sebagian Persyaratan Memperoleh
Gelar Sarjana Pendidikan Guru Sekolah Dasar

AJENG ARVIANA INDAH LUFIASARI
2018015167

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN GURU SEKOLAH DASAR
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN
UNIVERSITAS SARJANAWIYATA TAMANSISWA

YOGYAKARTA
2022



HALAMAN PERSETUJUAN
SKRIPSI

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS
POWERPOINT INTERAKTIF PADA PEMBELAJARAN
TEMATIK BERMUATAN IPS SISWA KELAS IV
SDN 1 KADIPIRO BANTUL

Telah Disetujuai untuk Dipertahankan
Di Hadapan Tim Penguji
Pada Senin, 20 Juni 2022

Pembimbing I Pembimbing IT

; \

Kristi Wardhani, M.Pd. Dwi Wijayanti, M.Pd.
NIY/NIDN.7709277/0317057703 NIY/NIDN.8914395/0511068901



HALAMAN PENGESAHAN
SKRIPSI

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS
POWERPOINT INTERAKTIF PADA PEMBELAJARAN
TEMATIK BERMUATAN IPS SISWA KELAS IV
SDN 1 KADIPIRO BANTUL

Telah Dipertahankan di Depan Tim Penguji dan Diterima
Untuk Memenuhi Salah Satu Persyaratan Mendapatkan
Gelar Sarjana Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Hari :Jum’at
Tanggal : 24 Juni 2022

Tim Penguji Skripsi :
Ketua : Dr. Heri Maria Zulfiati, M.Pd 7%‘“7;%

e
Sekretaris : Endah Marwanti, M.Pd jt{kl

Penguji I  : Kristi Wardhani, M.Pd /L‘/P
Penguji II : Dwi Wijayanti, M.Pd ‘
Mengesahkan

Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan
Universitas Sarjanawiyata Tamansiswa




MOTTO

“Ketahuilah bahwa kemenangan bersama kesabaran,
kelapangan bersama kesempitan, dan
kesulitan bersama kemudahan.”

(HR Tirmidzi)

“Apapun yang dilakukan oleh seseorang itu,
hendaknya dapat bermanfaat bagi dirinya sendiri,
bermanfaat bagi bangsanya, dan bermanfaat bagi

manusia di dunia pada umumnya.”

(Ki Hadjar Dewantara)

Vi



HALAMAN PERSEMBAHAN

Dengan mengucap syukur kepada-Nya skripsi
ini saya persembahkan kepada:

1. Kedua orang tua saya tercinta Bapak
Sunyoto dan Ibu Ning Lestari yang telah
mendoakan saya dengan tulus, dan
memberikan dukungan, motivasi, dan
dorongan selama penyusunan skripsi.
Dengan doa, dukungan, motivasi, dan
dorongan yang bapak dan ibu berikan,
penyusunan skripsi ini dapat berjalan
dengan lancar sampai saat ini.

2. Almamater tercinta Universitas
Sarjanawiyata Tamansiswa

vii



ABSTRAK

Ajeng Arviana Indah Lufiasari. 2018015167. Pengembangan Media
Pembelajaran Berbasis Powerpoint Interaktif Pada Pembelajaran Tematik
Bermuatan IPS Siswa Kelas IV SDN 1 Kadipiro Bantul. Skripsi Jurusan/Program
Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar Fakultas Keguruan Dan llmu Pendidikan
Universitas Sarjanawiyata Tamansiswa Yogyakarta, 2022.

Penelitian ini bertujuan untuk (1) mengetahui proses pengembangan media
pembelajaran berbasis powerpoint interaktif pada pembelajaran tematik bermuatan
IPS siswa kelas 1V di SDN 1 Kadipiro Bantul, (2) mengetahui hasil ujicoba
kelayakan media berbasis powerpoint interaktif pada pembelajaran tematik
bermuatan IPS kelas IV di SDN 1 Kadipiro Bantul, dan (3) mengetahui hasil respon
siswa terhadap media pembelajaran berbasis powerpoint interaktif pada
pembelajaran tematik bermuatan IPS siswa kelas IV di SDN 1 Kadipiro Bantul.

Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan atau Research and
Develompment (R&D) dengan menerapkan model penelitian Borg and Gall. Tahap
yang dilaksanakan dalam penelitian ini meliputi (1) penelitian dan pengumpulan
data, (2) perencanaan, (3) pengembangan produk awal, (4) pengujian terbatas, (5)
revisi hasil uji produk, (6) uji produk utama, dan (7) revisi produk. Penelitian ini
dilaksanakan pada tanggal 27 Januari 2022 di SDN 1 Kadipiro Bantul. Subjek
dalam penelitian pengembangan ini yaitu siswa kelas IV yang berjumlah 14 siswa.
Teknik pengumpulan data pada penelitian pengembangan ini yaitu menggunakan
observasi, wawancara, dan kuesioner (angket). Instumen pengumpulan data yang
digunakan pada penelitian ini yaitu menggunakan lembar instrumen observasi,
lembar instrumen wawancara, dan lembar instrumen kuesioner (angket). Serta
teknik analisis data yang digunakan pada penelitian pengembangan ini yaitu
analisis deskriptif kualitatif dan analisis data kuantitatif. Analisis kualitatif
diperoleh dari hasil observasi, wawancara, dan masukan atau saran dari validator
atau guru kelas IV untuk perbaikan media pembelajaran. Sedangkan analisis
kuantitatif diperoleh dari perhitungan kuesioner yang diberikan oleh validator, guru
kelas IV dan siswa kelas 1V

Berdasarkan hasil validasi oleh ahli materi, ahli media, dan guru kelas 1V
terhadap produk media pembelajaran berbasis powerpoint interaktif pada
pembelajaran tematik muatan IPS kelas IV dapat dinyatakan layak. Hal ini dapat
dilihat dari perolehan skor rata-rata kelayakan yang diberikan oleh validator ahli
materi yaitu 3,3 yang termasuk kedalam kriteria layak, oleh validator ahli media
mendapatkan skor rata-rata 3,93 yang termasuk kedalam kriteria layak, dan oleh
guru kelas IV mendapatkan skor rata-rata 3,73 yang termasuk kedalam Kriteria
layak. Sedangkan hasil ujicoba pada siswa kelas IV SDN 1 Kadipiro Bantul
mendapatkan presentase respon positif 75,71% dari kriteria presentase lebih dari
50% dan dapat dikatakan bahwa respon siswa terhadap produk positif.

Kata Kunci: Pengembangan Media Pembelajaran, Powerpoint Interaktif, 1imu
Pengetahuan Sosial
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